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Ozet

Insanlarm yaratma arzusu sonucu ortaya ¢ikan ¢izgi filmlerin tarihi cok eskilere
dayandirilir. Magara duvarina gizilen gorsellerle devam eden yaratma tutkusu, Yunan
ve Romali heykeltiraglarin eserlerine de yansir. Cizgi film, Misir’da yasayan Yunanlt
Filozof Ptoleym’in bir mum sayesinde goriintiiniin géz retinasinda kisa bir siireligine
izinin kaldigmi kesfetmesi ile farkli bir noktaya ulasir. Giiniimiizde bilgisayar
ortaminda hazirlanan ve biiyiik kiigiik herkesin ilgisini ¢eken ¢izgi filmler eglendirici
ve egitici bir tiir olmakla birlikte, reklam sektoriinden egitim-6gretime kadar pek ¢ok
alanda kullanilmaktadir. Giiniimiizde devlet kurumlar1 ve 6zel sektor tarafindan ¢ok
farkli ve gesitli ¢izgi filmler iiretilmektedir. Bu caligmada ilkdgretim 6grencilerinin
cizgi film izleme durumlarinin arastirilmasi amaglanmis olup caligmada tarama
modelinden yararlanilmigtir. Toplam 697 ilkdgretim Ogrencisinin  katildig
arastirmada; katilimcilarin gogunlugunun iki saat ya da daha kisa bir siire televizyon
izledigi, yarig ve savas temali ¢izgi filmlerin 6grenciler tarafindan daha ¢ok izlendigi
vb. gibi sonuglara ulasilmigtir.
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Abstract

The history of the cartoons which emerged as a result of the desire of people to
create goes back to the ancient times. The desire for creation, which continued with
the images drawn on the cave walls, can also be seen in the works of Greek and Roman
sculptors. The cartoon gets a different perspective when the Greek Philosopher
Ptoleym, who lived in Egypt, discovered that a candle caused the trace of the image
remained on the eye retina for a short time. Today, the cartoons which are prepared
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on computer and attract the attention of everyone, young and old, are both entertaining
and educational, besides they are used in many areas from the advertising industry to
education. Today, many different and various cartoons are produced by public and the
private sectors. This study aims to investigate the case of cartoon watching by
elementary school students. The scanning model was used in the study. 697 primary
school students participated in this study which has found out that the majority of the
participants watched TV for two hours or less, and the cartoons with the theme of
racing and war are watched more by the students.

Keywords:cartoons, TV, education, listening, watching.

Giris

Cizgi filmler, 6zellikle ¢cocuklar olmak {izere, yediden yetmise herkesin
dikkatini cezbeden bir tiirdiir. Bu ¢alismanin konusu, ilkogretim ¢agindaki
cocuklarm ¢izgi film izleme aligkanliklaridir. Yapilan bu arastirmada,
cinsiyet faktorii de gozetilerek Ggrencilerin televizyon ve ¢izgi film izleme
stireleri, izlemeyi tercih ettikleri cizgi film tiirleri gibi hususlarin tespit
edilmesi amaglanmistir. Arastirma, konu ile ilgili gilincel veriler sunmasi
acgisindan 6nemlidir.

Cizgi film insanin canlandirma arzusu sonucu tezahiir etmis bir seyir
tiirtidiir. Cok eski bir tarihi olan ¢izgi filmlerin Tiirkiye’deki gegmisi 1900’1
yillara dayanmaktadir. {1k ortaya ¢ikisinda insanin “canlandirma arzusunu
gerceklestirmek vardir. Ancak daha sonraki siirecte tipki masal tiirii gibi bir
gorev iistlenmistir. Bu gorev, cocuklar eglendirmek ve gelisimlerini olumlu
yonde desteklemektir. Clinkii ¢izgi filmler gercekte olmasi ¢ok zor ya da
imkénsiz olan seyleri ¢ok basit bir sekilde kendi evreninde
gerceklestirmektedir. Renkli goriintiileri ve giizel kurgusu ile etkili bir aragtir.
Bu sebeple c¢ocuklarin gelisimini desteklemek i¢in ¢izgi filmler
olusturulmakta hatta ¢ocuklarin ¢izgi filmlere rahatga ulasabilmesi igin ¢izgi
film kanallar1 ve siteler hazirlanmaktadir. Giliniimiizde ¢izgi filmin bu
etkileyiciligi sadece ¢ocuklar1 gelistirmek amaciyla degil egitim-0gretim,
pazarlama gibi birgok alanda da arag olarak kullanilmaktadir. Cizgi filmlerin
etkili ve popiiler olmasinin en 6nemli nedenleri arasinda hareketli ve renkli
oluslart, istendik mesajlar barindirmalar1 ve egitici olmalar1 gosterilebilir.

Canlandirma, animasyon, anime olarak da adlandirilan ¢izgi film, uzun
metrajli filmlerden kisa metrajli filmlere, dizilere, reklamlara, elbiselere,
ayakkabilara, okul esyalarina, web sitelerine kadar hayatimizin iginde olan her
yerde karsimiza ¢ikan sanatsal bir tiirdiir. Hayatin bu kadar igerisinde yer
almasinin sebebi iretilen ¢izgi film kahramanlariin biyik kiiciik herkes
tarafindan sevilmesidir. “Latince ‘hayat vermek’ anlamina gelen ‘animare’
kelimesi dilimize ‘animasyon’ olarak girmistir (etimolojiturkce). Tiirk¢ede
canlandirma olarak ge¢mektedir. Canlandirma, “tek tek resimleri ya da
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hareketsiz cisimleri, gdsterim sirasinda hareket duygusu verebilecek bigimde
diizenlemek ve ¢evirmek olarak” (Ozon, 1963: s.18) tanimlanmaktadir. Halk
arasinda ise yaygin olarak “cizgi film” adi kullanilmaktadir. Cizgi filmin
ortaya ¢ikisinda insanoglunun duragan seyleri canlandirma arzusu
yatmaktadir. Bunun ig¢in insanlar eski caglarda avladiklari hayvanlarin
resimlerini yasadiklar1 magaralara ¢izmislerdir. Yaptiklar1 ¢canak, ¢omlek ya
da siis esyalarinda dogada yer alan hayvan, bitki figiirleri yer almistir. Insanin
bu faaliyetleri ger¢eklestirmesinin altinda bir¢ok sebep olabilir. Bu sebepler
arasinda yasadiklar1 yasami bir sonraki nesillere aktarma istegi, yaptiklari
islerdeki basarilarini hatirlamak ya da iglerindeki estetik, yaratict yoni
beslemek vb. sayilabilir (Kaba’dan aktaran Can, 1997: s.8).

Sinemoglu (1984), varlik ve nesneleri hareket ettirme cabasinin
Yunan ve Romal1 heykeltiraglar tarafindan devam ettirildigini, sanat¢ilarin da
Tanrmin, atletlerin heykellerini hareket i¢eren pozlarda adeta yagsami temsil
edercesine yaptiklarini belirtmekte, buna 6rnek olarak da Miron’un “Disk
Atan Adam” heykelinin bir sonraki hareketinde disk atacakmis gibi islendigini
dile getirmektedir (Sinemoglu’ndan aktaran Can, 1997).

1. Cizgi Filmin Tarihine Kisa Bir Bakis

Sezgin (1990), goziin retinasinda gorselin gegici bir siire izinin
kaldigini, M.S. 130 yilinda Misir’da yasayan Yunanli Filozof Ptoleym’in fark
ettigini sOylemektedir. Ptoleym’inin goz retinasinda gorsel izinin bir siire
kaldigim1 kesfetmesi ile insanlik canlandirma arzusuna bir adim daha
yaklasmistir. Insanlar gozde gergeklesen bu olay1 kullanarak canlandirmanin
gergeklesebilecegi ¢ikarimina ulagmistir. Bu ¢ikarim sonucu “biiyiilii fener”
aleti icat edilmistir. Bilyiilii fenerin icadinda Cin’deki gdlge oyunlarinin da
tesiri oldugu sdylenmektedir. Biiyiilii fener giiniimiiz projeksiyonlarina benzer
bir goriintiisii olan, mercekten hizlica gegen goriintiileri ekrana hareket
ediyormus gibi gosteren bir cihazdir. Bu icadin ardindan canlandirmaya
yonelik gelismeler hiz kesmeden devam etmistir (Sezgin’den akt, Can, 1997).

Demir (2013), Hollandal1 bilim adami Pieter Van Musschenbroek’un bu
gelismeyi daha da ileri bir seviyeye tasiyarak 1736 yilinda bildigimiz
anlamdaki ‘“hareketli goriintii”yii olusturdugunu sdylemektedir. Kesintisiz
goriintii saglanarak hareket ettirilen ya da ettigini zannettigimiz goriintiilerle
basarili ilk canlandirma gerceklestirilmistir. Bu gelisme giiniimiiz ¢izgi
filminin temelini olugturmaktadir. Giilen (2013), iiretilen bu cihazlardan sonra
28 Aralik 1895 yilinda biiyiik bir adim atilarak hareketli resimlerin seyirciyle
bulustugunu belirtmektedir. Bu olayin gerceklesmesi ile canlandirma artik
sadece bir tutku degil, bir ig halini almigtir. 1900’11 yillarin baslarinda ¢izgi
film calismalar1 yogun bir sekilde devam etmistir. Ilgaz (1998), James Stuart
Blackton’un 1907 yilinda ¢ektigi “The Haunted Hotel” filminde tek kare
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¢ekim teknigini kullandigimi, daha sonra bu uygulamay1 gelistirerek Emile
Colh’un canlandirma filminin en Onemli sanat¢ilarindan biri oldugu
belirtilmektedir. Kerman (2014), 1920°de Otton Messer tarafindan ¢izilen ve
canlandirilan “Felix The Cat” filminin o donemlerin en popiiler ¢izgi filmi
oldugunu sdylemektedir. Giiniimiiz ¢izgi filmlerine dogru yapilan ilk basarili
yapimlardan olan “Felix The Cat” tek karede kesintisiz goriintii sunmasiyla ve
¢izgi film alaninin halk tarafindan yeni taninmaya baslamasindan dolay1
biiyiik ilgi gérmiistiir. ince’ye gore (1991: 5.36-50) dzellikle 1990’11 yillarda
bilgisayarin etkisi daha net bicimde goriilmeye baslanmistir. 1990’11 yillarda
bilgisayar teknolojisinden yararlanilarak 1ii¢ boyutlu canlandirmalar
gerceklestirilmistir. Diinyadaki bu gelismeleri Tiirkiye 1930°1u yillarda takip
etmeye baslamistir. Tiirkiye’nin canlandirma alanindaki ¢aligsmalara bu kadar
gec baglamasinin sebebi bu ihtiyacin golge oyunlariyla ve karikatiirlerle uzun
siire giderilmis olmasidir. Alsag (1994), Tiirkiye’deki karikatiiristlerin
yabanci drneklerini bildiklerini canlandirma sinemasina ilgi duyarak bu alana
yonelik ilk ¢aligsmalar1 1930°1u yillarda gerceklestirdiklerini belirtmektedir.

“Turgut Ceviker’in ‘Tirk Canlandirma Sinemasi’ belgeselinde
Tiirkiye’de ilk ¢izgi film gosterimi 1932°de Kadikdy Opera Sinemasinda
gosterilen ‘The Skeleton Dance’ (Iskelet Dansi) olarak belirtilir”
(Ozakgaoglu, 2009: 75). Alsa¢ (1994), Ikinci Diinya Savasindan sonraki
donemlerde Walt Disney yapimu ¢izgi filmlerin biiyiik ilgi gordiigiind, bu ilgi
lizerine Vedat Ar’in 1948-49°da Istanbul Devlet Giizel Sanatlar
Akademisinde bir kurs acarak ilk ¢izgi film denemelerini gerceklestirdigini
ifade eder. Bu da donem igerisinde basarili bir ¢izgi film ortaya ¢ikarmak igin
sanatcilarin ¢alismalara devam ettigini gostermektedir. ince (1991), cogu
akademi Ogrencisi olan bugilinkii karikatiir sanatcilarinin 1950°1i yilarda
Yiiksel Unsal onciiliigiinde uzun metrajli “Nasreddin Hoca” ¢izgi filmini
yapmaya c¢aligtiklarim1 ancak bagarili olamadiklarmi ifade etmektedir.
Tiirkiye’de basarili bir ¢izgi film calismasi i¢in girisimlerin devam etmesine
karsin teknik yetersizlikten dolay1 basarili olunamadigi goriilmektedir.

Sevim (2013), ¢izgi film calismalarmin gelismesi ve ¢izgi filmlerin
halkin ilgisini ¢ekmesi, kanallarda fazlasiyla yer alan reklam sektoriiniin de
dikkatinden kagmadigini, reklam sektoriiniin tiriinlerini ilgi ¢ekici ve sempatik
cizgi filmleri kullanarak tanittiklarini, 60’1 yillara gelindiginde ise Tiirk
canlandirma sinemasi ve reklam sektoriiniin birbirinden ayrilmaz bir biitiin
haline geldigini belirtmistir. Giilen (2013), 1970 yilinda Tongug¢ Yasar’in
“Amentii Gemisi Nasil Yiiridii” adli ¢izgi film caligmasi ile Antalya film
festivalinde biiyiik 6diil kazandigini belirtmektedir. Bu da ¢izgi film alaninda
basarili ¢alismalarin ortaya kondugunun bir gostergesidir. Alan (2009), ilk
¢izgi film seminerinin 1989°da TRT yoneticileri ve Kiiltiir Bakanliginin
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temsilcilerininde katilimiyla gergeklestigini ifade eder. Bu seminer, Tiirk ¢izgi
film alanina yonelik gerceklesen Onemli bir faaliyettir. Cilinkii ¢izgi film
alanina yonelik bilgiler paylasima sunulmus ve genis kitlelere ulagimi i¢in
onemli bir adim atilmigtir. “1990’lara kadar ¢izgi film egitimi, giizel sanatlarin
igerisinde sadece ders olarak okutulmakla sinirli kalmistir. 1990°da Yiiksek
Ogrenim Kurumuna yapilan basvuru kabul edilerek Anadolu Universitesi
Giizel Sanatlar Fakiiltesinde Cizgi Film Boliimii kurulmustur” (Ozer, 2012:
$.65). Boylelikle artik ¢izgi film alaninda akademik diizeyde ¢alisma imkan1
dogmustur. Bu gelisme ¢izgi film iizerine sistemli ¢alismalarin gerceklesmesi
i¢in atilmis 6nemli adimlardan biridir.

2. Cizgi Filmlerin Cocuklara Etkisi

Cocukluk donemi bireyin eglenceye meyilli, 6grenmeye agik,
yaraticiliginin yiiksek oldugu bir dénemdir. Cizgi filmler eglence yoniiyle
bireyi kendine ¢ekmektedir. Bir ¢izgi film karakterinin ¢ocugun yaratici
yoniiyle kesigen yonleri vardir. Duvardan gecen, ugabilen, atesi, suyu kontrol
edebilme yetenegine sahip olan karakterler cocugun hayal diinyasiyla
benzerlik gostermektedir. Cocuk da bu sebeple ¢izgi filmlere ilgi duymakta
ve izlemektedir. Cocuk, ¢izgi filmin sunduklarimi gézlemleyerek pek cok seyi
ogrenebilmektedir. Bazen olumsuz 6rneklerin 6grenildigi de goriilmektedir.
Buna “2000 yilinda Mersin ilinde 4 yasinda Ferhat adindaki erkek ¢ocugun
kendini Pokemon zannederek 7. kattan atladig1” (Milliyet Gazete Arsivi,
2000) haberi 6rnek gosterilebilir. “Yine ayn1 y1l Kilis ilinde 7 yasindaki Seda
adindaki kiz ¢ocugu da ‘Ben Pokemon’um!’ diyerek 5. kattan atlamistir”
(Milliyet Yasam, 2000). Bu haberlerdeki iki ¢ocukta ciddi hayati tehlike
olugmustur. Bu ornekler ¢izgi filmlerin ¢ocuklarin iizerindeki etkisinin net
gostergesidir.

Bayir ve Giingen (2017), ¢izgi filmlerde bilimsel kavram ve ifadelerin
verildigini, giindelik hayatta karsilasabilecegimiz bilimsel kavramlarin ¢izgi
filmler ile cocuklara sunuldugunu ifade etmistir. Bu da ¢izgi filmlerin 6gretici
bir yani oldugunu gostermektedir. Cocuklar televizyonlarda izledikleri ¢izgi
filmlerin etkisiyle davraniglarini gekillendirebilir. Ciinkii ¢ocuklar sadece
davranigsal boyutta 6grenmeler gerceklestirmezler; renkleri, cinsiyetleri,
toplumsal rolleri, hayvan ve bitkilerin rollerini ve daha birgok giindelik hayata
dair bilgiyi de gorerek 0Ogrenmektedirler. Cocuklar bu 06grenmeleri
gorerek/gozlemleyerek 6grenmektedir (Destebasi, 2011: 38 ; Orug, Tecim, ve
Ozyiirek, 2011: 5.308-309). Ulkemizde ¢izgi filmlerin son zamanlarda egitim
ve Ogretime yonelik caligmalarda da kullanildigi goriilmektedir. Bu
calismalarin en Oonemlilerinden biri 17 Agustos depremi sonrasi ¢ocuklari
depreme kars1 bilinglendirmek i¢in yapilan “Deprem Dede ve Doga” adli
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calismadir. Bu g¢aligma depreme yonelik egitim amagh yapilmistir. Cizgi
filmde kahraman olarak Prof. Dr. Mete Isikara kullanilmistir.

Yaman (2010), ¢izgi filmlerin eglenceli yoniiyle 6grencilerin egitim-
Ogretim siireclerine katilimi artirdigini, 6grenmeyi kolay ve kalici hale
getirdigini, tekrar ihtiyacin1 azalttigini, hatirlamay1 kolaylastirdigini,
yaraticilik becerisini artirdigini ve somutlagtirma yapmaya olanak saglayarak
o6grenmeye yonelik motivasyonu arttirdigini ifade eder. Ayrica ¢izgi filmlerin
kendine has 0Ozelliklerinin 6grenmeye yonelik kullanildiginda etkili bir
ogrenme gergeklestirmeye olanak sagladigini belirtmistir. Cizgi filmler gerek
duyu organlarina hitap etmesi yoniiyle olsun gerek bireye yasantilar sunarak
Ogrenmeler gergeklestirmesi acisiyla olsun gerekse kendine 06zgii
ozellikleriyle 6greneni 6grenmeye tesvik edip ¢ok yonlii desteklemesiyle
olsun egitim i¢in 6nemli bir aragtir.

Cizgi filmler sundugu karakter ve olaylar ile ¢ocuklara bir simiilasyon
seklinde deneyimler yasatmaktadir. Cizgi filmler aracilifiyla ¢cocuk toplum
kurallarini, dogru ve yanlis davraniglari Ogrenmektedir. Cocuk bu
ogrendiklerini gozlem yoluyla 6grenmektedir. Bu dgrenmeler de gocugun
karakter ve kisilik yapisii olusturmaktadir. Ornegin, sorumluluk sahibi ve
se¢cme hakkini edinip kendi se¢cim yapan kahramanin basarili bireyler olarak
sunuldugu bir ¢izgi filmi izleyen g¢ocuk, sorumluluklarini iistlenmekten
kacinmaz ve se¢me haklarmi kullanmak ister. Bu da c¢ocugun kendine
giivenmesini, kendi istek ve arzularini dinlemesini, bir goriisii olmasini ve
sorumluluklart oldugunu bilmesini saglar. Cocugun bu becerileri zamanla
davranig haline gelmektedir. Goriildiigii gibi ¢izgi filmler ¢ocuklar1 kendine
yetebilen bireyler olmasi yolunda desteklemektedir. Ancak c¢izgi filmler
bunun tersi etkilerde sunabilmektedir (Orug, Tecim ve Ozyiirek, 2011: 5.306-
315).

Can (1997), ebeveynlerin ¢ocuklariyla birlikte programlar izlemesi,
cocuklarma sorular sormasi, onlarin sorularina cevap vermesi, televizyondan
gelen mesajlar1 cocugun iyi bir bigimde anlamlandirmasina yardimci olmast
gerektigini ifade etmistir. Bu da ¢izgi filmlerin bilingli bir bireyin denetimiyle
sunuldugunda c¢ocugun kendi gelisimi icin olumlu bir ara¢ haline
gelebileceginin gostergesidir. Sakincali olan durum, denetimsiz ve yeterince
ilgilenilmeyen ¢ocuklarin ¢izgi film ile bas basa birakilip kendine gore onu
anlamlandirmasina izin vermektir. Bu ¢aligmada ilkogretim ¢agindaki
cocuklarin ¢izgi film izleme alisgkanliklarinin belirlenmesi amaglanmistir. Bu
kapsamda asagidaki sorulara cevap aranmigtir:

1. Cocuklar ne kadar siire TV ve ¢izgi film izlemektedirler?
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2. Cocuklarin en ¢ok sevdigi/tercih ettigi ¢izgi film tiirleri nelerdir?

3. Yontem

Bu boliimde arastirmanin yontemi, evren ve orneklemi, veri toplama
araglar1 ve verilerin analizi kismina yer verilmistir. Arastirma, tarama modeli
ile gergeklestirilmistir. Tarama, bir konuya ya da olaya iliskin katilimeilarin
goriiglerinin ya da ilgi, beceri, yetenek, tutum vb. 6zelliklerinin belirlendigi
genellikle diger arastirmalara gore gorece daha biiyiik 6rneklemler iizerinde
yapilan arastirmalara denir (Biytlkoztirk vd., 2015: s.177). Bu calisma;
ilkogretim Ogrencilerinin ¢izgi filmleri izleme, izlenilen ¢izgi filmlerdeki
temel konularin belirlenmesi gibi hususlarin tespit edilmesi amaciyla tarama
modelinden yararlanilarak hazirlanmistir.

3.1.Calisma Grubu

Bu galigmada Giresun ilinin Merkez ilgesinde tesadiifi bigimde segilen
toplam 7 okulda 5. smif seviyesinde Ogrenim goéren 697 Ogrenci ile
yapilmistir. Okullarin Merkez ilgenin farkli bolgelerinden secilme nedeni,
sosyo-ekonomik olarak farkli seviyelerdeki bolgelerden 6rneklem alinarak,
orneklem ¢esitliliginin ~ saglanmasinin  amacglanmasidir.  Calismadaki
katilimeilarin 370’1 erkek, 327’si kiz 6grencidir. Katilime1 grup ortalama
olarak 11 yasindadir.

3.2. Verilerin Toplanmasi ve Analizi

“Veriler, belli konudaki gerceklerin sembolik ifadeleridir. Veriler
islenmemis kanitlaridir; ekonomik bir degere heniiz doniismemis ve insan
davranis1 iizerinde etkisi olmayan dayanaklardir. Arastirmada veriler
aragtirma amacini gerceklestirmek icin gerekli olan kanitlardir” (Balcy,
2011:149). Bu boliimde veriler, hazirlanan anket ile toplanmistir. Anket, {i¢
uzmana gonderilip gelen doniitlere gore diizenlendikten sonra veri toplama
stireci baglamadan 6nce bir pilot okul segilerek 30 dgrenciye uygulanmigtir.
Ogrencilerin anketi cevaplama siirecindeki gdzlemler ve 6grenci doniitlerine
gore ankete son hali verilmistir. Aragtirma sonuglar1 6grencilere verilen anket
formu neticesinde toplanan verilerin SPSS 20.0.0 programi ile frekans analizi
yapilmastyla elde edilmistir.

4. Bulgular

Bu béliimde ¢ocuklarin ¢izgi film izleme durumlarina iligkin bulgular
sunulmustur. Ilk olarak gocuklara bir giinde ortalama ne kadar siire televizyon
izledikleri sorulmus, bu siirenin cinsiyete gore farklilik gosterip gostermedigi
incelenmistir (Bk. Tablo 1).

Tablo 1: Cinsiyet ile Giinde Ortalama Televizyon izleme Arasindaki iliski
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Cinsiyet Toplam
Erkek Kiz
Bir giinde 1 n 128 19 247
ortalama
TV izleme % 35,6% 36,6% 36,1%
surest 2 n 118 93 211
% 32.,8% 28,6% 30,8%
3 n 54 83 137
% 15,0% 5,5% 20,0%
4 ve n 60 30 90
daha
fazla % 16,7% 9,2% 13,1%
n 360 325 685
Toplam % 100,0% 100,0% 100,0%

Tablo 1°deki giinliik ortalama televizyon izleme siiresinin dagilimi
incelendiginde bir saat izleyenlerin oranmin %36,1 iki saat izleyenlerin
oraninin %30,8 ii¢ saat izleyenlerin oranmin %20, dort ve daha fazla
izleyenlerin oraninm ise %13,1 oldugu anlasilmaktadir. 697 katilimcidan 12
kisi bu soruya cevap vermemistir. Bu da genel katilimcilarin %1,7’sini
olusturmaktadir. Bu sonuglardan hareketle katilimcilarin ¢ogunlugunun iki
saat ya da daha kisa bir siire televizyon izledigi sonucuna varilmaktadir. Bu
sonuctan yola c¢ikarak gilinlik yasam igerisinde c¢ocuklarin televizyon
kullaniminda 0lgiliic davrandiklar1 sOylenebilir. Televizyonda en ¢ok
izledikleri program tiirleri sorulmus, bu soruda Ogrencilerin birden fazla
programi severek takip edebilecekleri diisiiniildiiglinden yanit verme
konusunda sinirlandirilmamaslar, tercihlerin cinsiyete gore farklilik gosterip
gostermedigi incelenmis ve alinan yanitlar Tablo 2’de gosterilmistir (Bk.
Tablo 2).
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Tablo 2: Cinsiyet ile En Cok Izlenen Program Tiirii Arasindaki liski

Televizyonda Miizik
en cok

izlenen

program Dizi
tiirleri

Cizgi

Film

Film

Magazin

Belgesel

Futbol

Haber

Diger

Cinsiyet

Erkek Kiz

83 113
22,9% 34,8%
188 256
51,8% 78,8%
315 291
86,8% 89,5%
193 184
53,2% 56,6%
13 73
3,6% 22,5%
132 83
36,4% 25,5%
211 24
58,1% 7,4%
97 59
26,7% 18,2%
30 27
8,3% 8,3%

Toplam

196

444

606

377

86

215

235

156

57

Tablo 2’ye gbre en ¢ok izlenen programlarin dagilimi incelendiginde;
erkek oOgrencilerin en ¢ok ¢izgi filmleri (%86,8), futbol programlarim
(%58,1), filmleri (%53,2) ve dizileri (%51,8) sevdikleri anlagilmaktadir. Bu
tercihleri belgeseller (%36.,4), haber programlari (%26,7), miizik programlari

(%22,9), magazin programlari (3,6) ve digerleri takip etmektedir.

Kiz 6grencilerin en ¢ok izledikleri programlar incelendiginde %89,5’luk
bir oranla ¢izgi filmlerin ilk siray1 aldig1 goriilmektedir. Bunu diziler (%78,8),
filmler (%56,6), miizik programlari (%22,9), belgeseller (%25,5), magazin
programlar1 (%22,5), haber programlarn (%18,2), futbol (%7,4) ve diger
programlar takip etmektedir. Tablodan hareketle program tiirleri arasinda
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cinsiyete gore farkliliklar olsa da her iki cinsiyetin ortak tercihinin ¢izgi
filmler oldugu anlagilmaktadir. Tabloda yer alan diger segenegine 6grenciler;
basketbol, yarigma programlari, bilgi yarigmasi, spor programi, hava durumu,
yemek programi gibi cevaplar vermistir.

Ogrencilerin ¢ok izledikleri program tiiriiniin ¢izgi film olmasindan
hareketle (Tablo 2) giinliik ortalama ne kadar zamanlarini ¢izgi film izlemeye
ayirdiklart tespit edilmek istenmis, bu siirenin cinsiyete gore degisip
degismedigi incelenmis ve bulgular Tablo 3’te sunulmustur (Bk. Tablo 3).

Tablo 3: Cinsiyet ile Cizgi Film izleme Siiresi Arasindaki liski

Cinsiyet Toplam
Erkek Kiz
Cizgi  Izlemiyor n 30 18 48
om % 8.1% 5.5% 6.9%
siiresi 1 saatten az n 41 57 98
% 11,1% 17,4% 14,1%
1 saat n 178 170 348
% 48,1% 52,0% 49,9%
2 saat n 66 51 117
% 17,8% 15,6% 16,8%
3 saat n 28 22 50
% 7,6% 6,7% 7.2%
4 saat n 23 7 30
% 6,2% 2,1% 4,3%
4 saatten daha n 4 2 6
fazla % 1,1% 6% 9%
Toplam n 370 327 697
100,0% 100,0% 100,0%

Tablo 3’teki veriler incelendiginde; bir saatten az ¢izgi film izleyenlerin
orani %14,2 bir saat izleyenlerin oran1 %49,9 iki saat izleyenlerin orani ise
%16,8’dir. Ug saat izleyenlerin oram %7,2 dort saat izleyenlerin oran1 %4,3
olup dort saatten fazla izleyenlerin orant %0,9’dur. %6,9 oraninda bir kisim
ise ¢izgi film izlemedigini ifade etmistir. Tablo cinsiyet agisindan
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degerlendirilince cinsiyet agisindan izleme siireleri igerisinde ¢ok biiyiik bir
farklilik olmadigr goriilmektedir. 697 katilimcidan tamami bu soruyu
cevaplamistir. Ogrencilere hangi konulardaki ¢izgi filmleri izledikleri
sorulmus, birden fazla konuda ¢izgi film sevebileceklerinden hareketle
yanitlar1 sinirlandirilmamis, alinan yanitlar Tablo 4’te sunulmustur (Bk. Tablo

Y Tablo 4: Cinsiyet ile izlenen Cizgi Filmler Arasindaki Iliski
Cinsiyet Toplam
Erkek Kiz
En cok Savas n 210 54 264
izlenen %  62,7% 17,5%
cizgi film
tiirii Yaris n 139 58 197
% 41,5% 18,8%
Biiyii n 102 157 259
% 30,4% 50,8%
Doga n 85 129 214
% 25,4% 41,7%
Hayvan n 112 114 226
% 33,4% 36,9%
Arkadashi n 121 199 320
k % 36,1% 64,4%
Diger n 92 89 181
% 27,5% 28,8%
n 335 309 644
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Tablo 4’teki en ¢ok izlenen ¢izgi film tiirleri incelendiginde; erkek
ogrencilerin en ¢ok savas konulu (%62,7) ¢izgi filmlerden hoslandiklari, bu
tercihi yarig/yarisma (%41,5), arkadaslik (36,1), hayvan (33,4), biiyii/sihir
(%30,4), doga (%25.,4) ve diger konularin izledigi goriilmektedir. Kiz
ogrencilerin en ¢ok izledikleri ¢izgi film tiirleri incelendiginde ise ilk sirayi
arkadaslik (9%64,4) konulu ¢izgi filmlerin aldig1 anlasilmaktadir. Bu tercihi
biiyii/sihir (%50,8), doga (%41,7), hayvan (%36,9), yaris/yarisma (%18,8),
savas (%17,5) ve diger konularin izledigi anlagilmaktadir.

Diger segeneginde ise 6grenciler, komik, macera, eglence, futbol, siiper
kahraman, tarih, korku, aksiyon, bilim kurgu, kardeslik, icat, siddet, uzay,
yardimlagma, teknoloji, spor, romantik, dogaiistii gii¢ler, dostluk, polisiye,
baris, ask ve sevgi cevaplarini vermislerdir. Cinsiyet ile ¢izgi film tiirleri
arasindaki iligki incelendiginde, erkeklerin en ¢ok savas (%62,7) konusunda
cizgi filmleri izlerken kizlarin arkadaslik (%64,4) konusundaki ¢izgi filmleri
izledikleri tespit edilmistir.

5. Sonuc¢

Giresun ilinin Merkez ilgesinde tesadiifi bi¢cimde segilen toplam 7
okulda 5. sinif seviyesinde 6grenim goéren 697 6grenci ile gergeklestirilen bu
caligmada ilkogretim Ogrencilerinin ¢izgi film izleme durumlarmin tespit
edilmesi amaclanmistir. Elde edilen verilerin analizi sonucu Oncelikle
katilimcilarin ¢ogunlugunun iki saat ya da daha kisa bir siire televizyon
izledigi sonucuna ulagilmigtir. Bu sonugtan hareketle, televizyonun hemen her
Ogrencinin hayatinin bir parcasi oldugu anlagilmaktadir.

Ogrencilerin gesitli tiirde programlar1 izlemekle birlikte kiz ve erkek
Ogrencilerin biiyiik bir boliimiiniin ¢izgi film tiirlinii severek izledikleri (Bk.
Tablo 2) anlagilmaktadir. Cizgi film kendi i¢inde ayrica degerlendirilmesi
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gereken bir konu olup ¢ocuklarin kendilerine uygun olmayan programlari da
(magazin programi, dizi vb.) izleyebildikleri tespit edilmistir. Ogrencilerin
¢ok izledikleri program tiiriiniin ¢izgi film olmasindan hareketle giinliik
ortalama ¢izgi film izleme siiresi noktasinda cinsiyete gore bilylik bir farklilik
olmamakla beraber bu siirenin degiskenlik gosterdigi goriilmiistiir.
Izlenmekten hoslanilan ¢izgi film tiirleri incelendiginde erkek 6grencilerin en
¢ok savas konulu (%62,7) ¢izgi filmlerden hoslandiklari, buna karsin kiz
ogrencilerin en ¢ok arkadaglik (%64,4) konulu ¢izgi filmlerden hoslandiklar
ve bunlari izledikleri tespit edilmistir. Izlenilen tiiriin cinsiyete gore degistigi
anlasilmakla beraber bu tiirler i¢inde savas, yarig/yarigsma, sihir/biiyii vb. gibi
yer yer siddet iceren ¢izgi filmlerin de izlendigi sonucuna ulagilmstir.

Sonug olarak ¢izgi filmlerin ¢ocuklarin kisilik ve karakter gelisimlerine
etki edebildigi bilinen bir gercektir. Pek ¢ok bilgi, davranis vb. ¢izgi filmler
araciligl ile Ogrenilebilir, ancak denetim mekanizmasi olmadan, kontrol
edilmeden, denetlenmeden sunulan ve izletilen ¢izgi filmlerin ¢ocuklarin
Ozellikle ruhsal gelisimlerine ve bilissel gelisimlerine zarar verebilecegi
unutulmamalidir. Yayimn organlarinca sunulan ¢izgi filmler uzman kisilerden
olusan bir kadro ile daha sik1 denetlenmeli, ¢ocuklarin gelisimlerine olumsuz
etki edebilecek ¢izgi filmler yayimlanmamalidir. Aileler cocuklarinin izledigi
¢izgi filmleri denetlemeli, gocugun uzun siire televizyon karsisinda kalmasina
miisaade etmemelidir. Okullarda ise medya okuryazarligi derslerinin
artirllmasi daha bilingli bir izleyici kitlesinin olusmasina katki sunacaktir.
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